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Comunicato n.  349                                                                     Agli alunni interessati delle classi terze 

                                                                           Agli alunni interessati della classe 4F 

 Alle loro famiglie    

                                              

OGGETTO:  ASL- progetto “Business game per sapere, saper fare e saper essere”     
                     Calendario incontri prima e seconda fase  
 

Si comunica il calendario degli incontri programmati e inerenti la prima e la seconda fase 

del progetto “Business game per sapere, saper fare e saper essere” realizzato con il 

contributo della Fondazione Cariverona: 

1.   fase 1: azione di Orientamento 
2.   fase 2: azione per lo sviluppo di competenze trasversali 

Gli studenti sono stati raggruppati in 3 gruppi da 16 studenti ciascuno. 

Si invitano gli studenti partecipanti a controllare accuratamente il proprio gruppo di 

appartenenza. Si ricorda che tutto quanto concerne tale progetto, verrà caricato nel sito 

web dell’istituto nell’area ad esso dedicata. 

Il progetto partirà dunque il giorno martedì 10 aprile dalle ore 13.45 alle ore 17,45 con il 

gruppo n.1. 

Si invitano i genitori a prendere visione di quanto in oggetto. 

 
In allegato:   a) suddivisione in gruppi dei partecipanti        b) calendario incontri 
 

La coordinatrice del progetto                                          La Dirigente Scolastica 

  Prof.ssa Claudia Greggio                                   Prof.ssa Renata Dal Farra 

                                                                                                               Firmato digitalmente ai sensi del c.d.Codice 

                                                                                                    dell’Amministrazione digitale e norme ad esso connesse 

 
 da consegnare in segreteria entro il  4 aprile 2018                      

PROGETTO: “Business game per sapere, saper fare e saper essere” 
Io sottoscritt..……………………………………………….. genitore dell’alunn……………………………………………… 

classe …………. dichiaro di aver preso visione del calendario incontri del progetto  indicato. 

Data ……………………………………                                        firma…………………………………………………. 

RDF/vp 

ALTERNANZA SCUOLA LAVORO   -  GRUPPI CLASSI TERZE 

PROGETTO :  “Business game per sapere, saper fare e saper essere” 
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